Q7 3pconnexion

J0connexion® SpaceMouse Enterprise

Version du pilote : 3DxWare 10.8.8 et versions ultérieures



Sommaire

GUIA 08 EMAITAQE «.......eeeeeeeeeeeeeeee ettt e sees s bbb s s sns s sas 3
INSEALLATION SUT L8 DUTBAU ...ttt 3
POSIIONNEMENT B8 L8 MAIN ...t 3
INSEALLATION. .ot 3

GUide des fONCHIONNALITES ..........ovveeeerreeesseeesssessseesssnsssssessssssssssss s ssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssens 4
3DC0NNEXION SPACEMOUSE ENETPIISE ......vvveeee oottt 4

PArametres 3DCONNEXION .....ce.veeeeeeeeeeeeeeeeeeesseeeseesseeesseessse s s s s s s s st ]
PATBMBTIES BVANCES .......veooooeeeeeesseeeesss et 7
Advanced Settings SPECITIQUES @ L'APPUCALION .......vvveeveeeeeee ettt 7
BOULONS ..ttt 9
Affecter des QUICK MaCTOS BUX DOULONS .........uueurrrrreeeeeeessiss s eeereseeeessss s 9
Attribution de commandes & 'aide de (a fenBtre dBIOULANTE ...........coovvveeee e 10
CTBBI GBS MACTOS .vvvvvveeoeeeeereeeeeessssssssss s eeesss s 10
CTBET UBS MENMUS TABIAUX ... reeeeesseeeeesss e eeeesss s [

3DCONNBXION HOME........eeoeeeceeecee ettt eens et s ettt 12

SPBCITICAtIONS tECAMIUES c....veveeeeeeceee e ses s 13

Informations sur la sécurité, la conformité et (a garantie.............ccccerveeererseceecreeeseese e, 14

3Dconnexion SpaceMouse Enterprise | 2



Guide de demarrage

Installation sur le bureau

J

Placez la souris SpaceMouse Enterprise sur le cdté du clavier opposé a votre souris standard. L'une de vos mains manipule la
souris 30 pour controler (a rotation et la translation de votre modele. Votre autre main manipule la souris standard pour lancer
des commandes de sélection, création et modification.

Positionnement de [a main

Positionnez votre main comme indiqué dans Uimage. Le profil spécial du controleur guidera vos doigts dans la position idéale
pour un controle précis et sans effort.

Installation

1. Connexion
Veillez a connecter Le cable USB de votre SpaceMouse Enterprise a un port USB de votre ordinateur.

2. Téléchargez le dernier logiciel 3Dconnexion
Accédez au dernier logiciel 3Dconnexion (3DxWare) sur 3dconnexion.com/drivers.

3. Installez le logiciel 3Dconnexion
Installez le logiciel 3Dconnexion en suivant les instructions.

4. Familiarisez-vous avec la SpaceMouse Enterprise

Ouvrez le 3Dconnexion Home et lancez le tutoriel pour obtenir de L'aide et faire vos premiers pas avec votre SpaceMouse
Enterprise.
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Guide des fonctionnalités

3Dconnexion SpaceMouse Enterprise

LCD couleur

Touches 3Dconnexion Touches CustomView

Capuchon du contréleur Bascule de rotation

Modificateurs de clavier Touches QuickView

Clé Menu Clé Fit

Capuchon du contrdleur

Le capuchon du contrleur représente le cceur de votre SpaceMouse Enterprise. Son capteur de précision a six degrés de liberté
vous permet d'interagir de facon directe et naturelle avec vos dessins et modeles 3D. La souris SpaceMouse dispose de
différentes modalités de navigation selon l'application. Dans les applications en Mode Objet, la navigation 3D se comporte
comme i vous traversiez I'écran pour tenir l'objet dans votre propre main. Dans les applications en Mode Caméra, a navigation
réagira comme la caméra via laquelle vous voyez L'objet. Pour de nombreuses applications, vous pouvez ajuster ce réglage
dans les Parametres Avancés de votre SpaceMouse Enterprise.

vio D w By
Bouton Menu
Le bouton Menu permet une personnalisation rapide et facile de vos appareils 3Dconnexion. Appuyez dessus pour accéder

directement aux Paramétres 3Dconnexion. Sélectionnez 'appareil que vous souhaitez configurer dans la fenétre déroulante et
personnalisez-le.

Bouton Fit
Avec le bouton Fit, gardez toujours un ceil sur votre dessin ou votre modélisation 3D. Appuyez dessus pour ramener votre dessin
au centre de 'écran.
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Boutons 3Dconnexion

La SpaceMouse Enterprise dispose de douze boutons programmables supplémentaires situés entre e capuchon du
controleur et U'écran. Elle reconnait instantanément les applications utilisées, ainsi que leur environnement, et affecte
automatiquement les commandes les plus utilisées aux boutons. Vous pouvez personnaliser les commandes attribuées aux
boutons de fonction a L'aide des Parametres 3Dconnexion.

Ecran

La SpaceMouse Enterprise est dotée d'un écran LCD couleur divisé en douze cases représentant les douze boutons
3Dconnexion. Cela permet un retour visuel sur les commandes attribuées pour Uapplication en cours d'exécution. Les
Paramétres 3Dconnexion offrent la possibilité d'adapter la luminosité de ['écran, de basculer du texte aux icones et de modifier
la taille du texte sur 'écran LCD.

Affichage a U'écran

En plus de U'écran LCD, la SpaceMouse Enterprise propose également un affichage a ['écran (en Anglais On-Screen Display,
0SD). Pour afficher ['0SD de votre SpaceMouse Enterprise, appuyez longuement sur ['un des boutons 3Dconnexion. L'0SD
restera affiché tant que le bouton sera maintenu enfonce. Cette fonction peut étre désactivée dans les Paramétres
3Dconnexion.

Modificateurs de clavier
La SpaceMouse Enterprise combine huit modificateurs de clavier qui fonctionnent comme les touches de votre clavier. Vous
pouvez personnaliser les commandes attribuées aux modificateurs de clavier dans les Paramétres 3Dconnexion.

Boutons QuickView

La SpaceMouse Enterprise est dotée de cing touches QuickView pour un affichage rapide de votre dessin ou modélisation 3D
selon la perspective souhaitée. Les boutons ont une deuxieme fonction (lettres bleues) a laquelle vous pouvez accéder avec
une pression longue. Vous avez la possibilité de programmer a la fois la premiére et la deuxieme affectation de chaque touche
dans les Paramétres 3Dconnexion.

Bouton Activation / désactivation de rotation
La touche Activation / désactivation de rotation se situe au milieu des touches QuickView. Tous les axes de rotation sont
désormais désactivés en un simple clic. Le témoin LED s'allume indiquant que le verrouillage de la rotation est activé.

Boutons CustomView

Au-dessus des touches QuickView, la SpaceMouse Enterprise dispose également de 3 touches CustomView qui vous permettent
le stockage et la récupération de vos propres vues. Pour sauvegarder une vue spécifique, un appui long sur l'un des boutons
CustomView suffit jusqu‘a l'apparition a ["écran du message 3Dconnexion View sauvegardée. Si vous souhaitez revenir a votre
vue sauvegardeée, il vous suffit d"appuyer une fois sur le bouton.
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Parametres 3Dconnexion

(? Vous pouvez accéder au panneau Paramétres 3Dconnexion via le bouton Menu de votre SpaceMouse Enterprise, le
’ 3Dconnexion Home (sur votre bureau), l'icone dans votre zone de notification (systray) ou le menu Démarrer de
Windows.

Le nom de Lapplication active s'affiche en haut du panneau. Toute modification des parameétres concerne
uniquement cette application.

3Dconnexion Viewer

SpaceMouse Enterprise

Vitesse

Paramétres avancés Boutons

Réglage d'écran

Qy 30connexion Fermer

Vitesse

Ce curseur définit la vitesse globale de votre appareil. En d'autres termes, il définit (a force ou le couple nécessaires pour
déplacer un objet, une vue ou une illustration via le capuchon de la SpaceMouse.

- X

j_

3Dconnexion Viewer

SpaceMouse Enterprise
Vitesse
SpaceMouse Enterprise CadMouse Pro Wireless Keyboard Pro
Paramétres avancés BOUTOTTS
Réglage d'écran
QF 30connexion Fermer

Si plusieurs appareils 3Dconnexion sont connectés, vous pouvez sélectionner le produit que vous souhaitez configurer en
cliguant sur le bouton déroulant en haut a gauche du panneau.
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Parametres avancés
Les parametres qui peuvent étre configurés dans le menu Parametres avancés sont spécifiques a l'application. La configuration
de votre SpaceMouse est ainsi facilitée pour fonctionner précisément selon vos besoins dans chaque application.

3Dconnexien Viewer

.......

‘ﬁ 3pconnexion Restaurer les paramétres par défaut Fermer

Navigation

Panoramique / Zoom : Active / désactive le panoramique de votre modélisation 3D ou de votre dessin. Option activée par défaut.
Rotation : Active / désactive la rotation de votre modélisation 3D ou de votre dessin. Option activée par défaut.

Dominant : Active / désactive le filtre de 'axe dominant qui, lorsqu'il est activé, limite l'amplitude des mouvements le long
des axes secondaires.

Direction du Zoom
Avant/ Arriére : Effectuez un zoom en rapprochant le capuchon vers vous ou en L'éloignant parallélement au bureau.
Haut / Bas : Effectuez un zoom en tirant le capuchon vers le haut ou en le poussant vers le bas parallelement a ['écran.

Vitesse
Utilisez les curseurs pour ajuster la vitesse de chacun des axes de la souris 3D. Pour inverser le sens d'un mouvement, cochez
a case Inversé de l'axe correspondant.

Advanced Settings spécifiques a L'application

Certaines applications proposent des parametres SpaceMouse supplémentaires. Pour ces applications, les options
supplémentaires sont disponibles dans e panneau Advanced Settings :

B 3Dconnexion Viewer

Navigation Modes navigation
. _—a

¥ Panoramique/Zoom * Mode Objet

¥ Rotation Mode Caméra
Dominant Mode Caméra Cble

Mode Hélicoptére
Direction du zoom Bloquer Horzon
«  Avant / ammiére

Haut [ Bas

‘ﬁ 3pconnexion Restaurer les paramétres par défaut Fermer
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Modes de navigation

Le Mode Objet active la navigation en Mode Objet, donnant limpression de traverser 'écran pour tenir le modele dans votre
main. Poussez le capuchon SpaceMouse vers la gauche et e modele se déplace vers la gauche. Poussez-le vers la droite et le
modéle se déplace vers la droite.

Le_Mode Caméra permet de se servir du capuchon du contréleur comme d‘une caméra. Poussez le capuchon vers la scene et
la caméra avance. Poussez-le vers la gauche et la caméra se déplace vers la gauche (déplacant la scéne vers la droite).
Soulevez le capuchon et la caméra se déplace en hauteur (déplacant la scéne vers le bas). Vous entrez dans la scéne comme
SI VOusS VouS y promeniez.

Le Mode Camera Cible active la navigation en Mode Camera Cible. Manipulez le capuchon SpaceMouse comme la commande
d'une cible caméra. Poussez le capuchon vers la scéne et la caméra avance. Poussez-le vers la gauche et (a caméra se déplace
vers la gauche (déplacant la scéne vers la droite). Soulevez le capuchon et la caméra se déplace en hauteur (déplacant la
scéne vers le bas). En tournant le capuchon soit vers la droite, soit vers la gauche, vous graviterez autour du point cible (voir
Centre de Rotation ci-dessous).

Le Mode Hélicoptere permet a navigation en Mode Caméra sans modifier L'altitude de la caméra lorsque vous poussez le
capuchon vers ['avant.

L'option Bloguer Horizon verrouille le maintien de Uhorizon a niveau tel qu'il est sur le moment.

B 3Dconnexion Viewer

Navigation Centre de Rotation
- A —
¥ Panoramique/Zoom 7/ Auto
/  Rotation Objet sélectionné
Dominant Toujours afficher
«  Afficher en mouvement
Direction du zoom Masquer
+  Avant/ arriére Autres options

Haut / Bas
A Pause Mouvement

\?’ 3pconnexion Restaurer les paramétres par défaut Fermer

Centre de rotation

L'option Auto définit automatiquement le centre de rotation. Lorsque le modele est entierement visible dans la scene 3D, le
centre de gravité du modele fait office de point de rotation. En vous rapprochant, le centre de rotation est défini sur un point
de (a surface du modele le plus proche du centre de la vue active.

L'option Objet sélectionné oblige le centre de rotation a ne prendre en compte que les objets actuellement sélectionnés.
L'option Toujours afficher garde le centre de rotation toujours visible.

L'option Afficher en mouvement ne garde le centre de rotation visible que pendant le mouvement.

L'option Masquer désactive la visualisation du centre de rotation.

Autres options
Les applications ci-dessous proposent des options particulieres. Pour plus d'informations, consultez la FAQ 3Dconnexion :
Autodesk 3ds Max, Autodesk Maya, Solid Edge, SOLIDWORKS
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Boutons

Le panneau Boutons dans les Paramétres 3Dconnexion vous permet d'affecter des commandes, des macros ou des menus
circulaires. Le nom de 'application active s'affiche en haut du panneau. Toute modification des parametres concerne
uniquement cette application. Tenez appuyé une des touches 3Dconnexion pour visualiser L'affectation des commandes pour
l'application en exécution sur UAffichage a U'écran. Pour désactiver cette fonction, cochez Désactiver Affichage a L'écran.

X

B 3Dconnexion Viewer

SpaceMouse Enterprise

1 < Open B esc Touche Echap V1 20 MenuRM8

2 < Close T8 — ToucheTab Via () 30connexion V1 Save

3 Opftions SHIFT 4> Touche Maj ve v2| 3Dconnexion V2 Restore
4 Screenshot ctAL ST Touche Qtrl v2a [ 30connexion V2 Save

5 Print AT ar Touche Alt va s1| 3Dconnexion V3 Restore
B8 ] Mass Properties SMCE s Touche Espace V3a 3Dconnexion V3 Save

7 Section ENTER « Touche Entrée

(8]

T Vue rotative +90

0,

8 Explode pEETE  peL Touche Suppr " Vue rotative -90

] # Materials MENU | (3 Propriétés.

=

(7 Vue de dessus

10 J shaded [ () vue de dessous
M 1) Edges [E] [ Vuedeface
12 ¥ Wireframe [Els (M vue arigre
Désactiver Affichage 3 [Ecran & a Vi da diome
& ) vue de gauche
b Activation/désactivatio.
01 (]) Vue 101
(3) Vue 1502
FIT 9, Ajustement
\_?’ 3pconnexion Restaurer les paramétres par défaut Fermer

Remarque concernant la sensibilité a U'environnement : Certaines applications disposent d'un mappage des touches sensible
a Uenvironnement. Dans ces applications, différentes affectations de touches peuvent étre appliquées en fonction de
('environnement actif sur le moment.

Affecter des Quick Macros aux boutons
Cliquez sur le texte dans le champ d'entrée et appuyez sur la touche ou la combinaison de touches requise pour assigner
rapidement une frappe ou une macro a une touche de la SpaceMouse Enterprise.

1 ‘ [ CTRL+A |

Une fois la macro créée, celle-ci envoie toujours une commande appuyer et relécher. Sivous souhaitez attribuer une commande
appuyer et maintenir enfoncé a la place (par exemple Ctrl ou Maj), vous devrez utiliser la catégorie de commande Clavier dans

la fenétre déroulante.
1 [+ Open >
| D

Keyboard

Esc Key
Shift Key
Tab Key
Ctrl Key

B ELo B

Delete Key
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Attribution de commandes a Uaide de la fenétre déroulante

En cliquant sur (a fleche > a droite du champ du bouton, vous ouvrez une fenétre déroulante pour ce bouton de (a SpaceMouse :
La fenétre déroulante vous permet de parcourir ou de chercher des commandes dans différentes catégories. Lorsque vous
sélectionnez une commande en cliquant dessus, elle est automatiquement affectée au bouton de la SpaceMouse
correspondant. La catégorie de la commande a laquelle elle est actuellement affectée est surlignée en gras.

&

B 3Dconnexion Viewer

SpaceMouse Enterprise
1 Open EE e Touche Echap v 424 MenuRMB ’T
2 Close ToE —4 Touche Tab Vim () 30connexionVl Save
3Dconnexion
3 Options ST O ToucheMsj V2 [ 3DconnexionV2 Restore
3Dconnexion Viewer
a Screenshot oL B Touche Cul v2m [ 30comexionV2 Save Apphcations
5 Print AT ar ToucheAlt V3 [%) 3Dconnexion V2 Restore Keyboard
8 Mass Properties swcE . Touche Espace V3a 30Dconnexion V3 Save Madios
T Section ENER ) Touche Entrée o T Vue rotative +90 Mouse
8 Explode DEETE  ceL Touche Suppr O O Vuerotaive-20 Radial Menus
9 3 Materials MENU 3 Propriétés.. (FT) Vue de dessus Views
10  Shaded [T () Vue de dessous
" P Edges [E ) Vuedeface
12 Wireframe (Bl (M vue amire
Désactiver Affichage  Ecran B [ viede o

Bl ) vue de gauche

e Activation/désactivatio

1 (D) Vue 1501

(2 Vue 1502

AT 6, Ajustement.

\3‘ 3pconnexion Restaurer les paramétres par défaut Fermer

Créer des macros

Cliquez d'abord sur la fleche > a droite du champ de la touche. Ensuite, développez la catégorie Macros et cliquez sur Nouvelle
macro. L'éditeur de macro s'affiche alors et vous pourrez attribuer un nom a votre macro et une séquence de frappes dans les
champs correspondants. En cliquant sur Enregistrer, vous attribuez automatiquement la nouvelle macro au bouton utilisé pour
ouvrir le panneau.

Macros

% Couper Votl‘e macro

Copier

Coller
* Annuler Nom macro

v

Rétablir
Tapez ici le nom de votre macro

25 Toutsélectionner
Search

Lock Screen Macro
Taskmanager ooy Akt M B
Cycle Apps e5 boutons de i3 sours
Align window Left

Cliquez ici pour enregistrer votre Macro.
Align Window Right

Maximize Window

Minimize All

EEEEEEAODE

Quit Program

= File Manager

Internet Browser

STRG+A ;X
Enregistrer Annuler

Nouvelle macro
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Créer des menus radiaux

Cliquez d"abord sur la fleche > a droite du champ de la touche. Ensuite, développez la catégorie Radial Menus et cliquez sur

Nouveau menu radial.

L'éditeur de menu radial s"affiche pour vous permettre d'attribuer un nom et des commandes aux différentes sections. Votre

nouveau Menu radial sera automatiquement affecté a la touche utilisée pour ouvrir le panneau.

71 3Dconnexion
1 Applications
| Keyboard
Macros
Mouse
[+ Radial Menus

120 RM Pro
24 RM Tools
24 RM Views

Nouveau menu radial

Editet de menu radic

Desktop

Nom du menu radial Configurations menu radial

Tapez ici le nom de votre menu radia 1 1
2

Mise en forme o -
4 sections 3 3
8 sections 4

‘\?’ 3pconnexion Restaurer les paramétres par défaut

Fermer
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3Dconnexion Home

&

Q B @

©

N

Une fois que vous avez correctement installé le dernier pilote 3Dconnexion, l'accueil 3Dconnexion vous donne

acces a différentes applications 3Dconnexion :

Tutoriel :

Apprenez a utiliser rapidement la SpaceMouse de 3Dconnexion.

Manual :

Retrouvez ici les manuels de tous les produits 3Dconnexion.

Paramétres :
Ouvrez le panneau des parametres pour personnaliser vos périphériques 3Dconnexion.

Visionneuse :
Utilisez la visionneuse 3Dconnexion pour examiner les modeles 3D.

Formats/extensions supportés (.stp, .step, .igs, .iges, .obj, .stl, .ply, jt, .gLTF).

Démo :

Testez et améliorez vos compétences en assemblant le train d'atterrissage d'un aéronef.

Enregistrement :

Enregistrez votre produit apres 'installation pour bénéficier des services 3Dconnexion.

Vidéos :

Acces immédiat aux videos instructifs pour vos dispositifs 3Dconnexion.

Commentaires :

Partagez vos commentaires a U'équipe produit 3Dconnexion.

3Dconnexion Home

Videos

Manuels
S~
¥

Demo

Comment...

J

Paramétres

v

Inscription

© 3Dconnexion Viewer

® @ o - - E&

Explode Materials Mass Props.

Turbine4.obj
= Aprop_3
= Aprop01_3
= Aprop02_3
= Aprop03_3
= Aprop04_3
= Aprop05_3
= Aprop06_3
" Aprop07_3
= Aprop08_3
= Aprop09_3
= Apropl0_3
= Apropll 3
" propl2_2

o
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Specifications techniques

Dimensions et poids
Longueur : 249 mm
Largeur : Th4 mm
Hauteur : 58 mm

Poids : 800 g

Systémes d'exploitation pris en charge
Microsoft Windows, mac0S
Plus d'informations

Contenu du pack
3Dconnexion SpaceMouse Enterprise

Numéros de pieces

Numéro de l'unité d'emballage (sur l'emballage) :

Numéro de piece (sur U'appareil) :

3DX-700056
3DX-600051
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https://3dconnexion.com/supported-operating-systems/

Informations sur la sécurité, la conformité et la garantie

Fabricant

3Dconnexion GmbH
Clarita-Bernhard-Strafie 18
81249 Munich

Germany

Certifications et homologations
CE, UKCA, EAC, FCC, KC, RCM, BSMI, WEEE, RoHS-EU, RoHS-CN
Plus d'informations

Garantie

3 + 1 ans de garantie matérielle limitée

(année de garantie supplémentaire seulement aprés enregistrement du produit)
Plus d'informations

Assistance
3dC0ﬂﬂ8Xi0ﬂ.C0m/SUDDOH
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